	Автор проекта 

	Фамилия, имя отчество
	Маковская Анастасия Викторовна

	Регион
	Сибирский, Новосибирская область

	Населенный пункт, в котором находится школа/ОУ
	Город Бердск

	Номер и/или название школы/ОУ
	МОУ Экономический лицей

	Описание проекта

	Название темы вашего учебного проекта 

	Мир компьютерной графики

	Краткое содержание проекта 

	На изучение компьютерной графики в учебной программе отводится небольшое количество часов, за это время трудно вовлечь ребят в удивительный мир - мир компьютерной графики. Для более глубокого и осмысленного изучения КГ был разработан проект «Мир компьютерной графики». 

	Предмет(ы) 

	Информатика, ОЗО, Черчение, Геометрия 

	Класс(-ы)

	Проект предназначен для учащихся 6-9 классов

	Приблизительная продолжительность проекта

	В виде факультатива 34 часа

	Основа проекта

	Образовательные стандарты 

	Проект соответствует федеральному компоненту государственного стандарта общего образования и следующим темам примерной программе основного общего образования по информатике и информационным технологиям:
· Растровая и векторная графика. 

· Интерфейс графических редакторов. 

· Рисунки и фотографии. 

· Форматы графических файлов.

	Дидактические цели / Ожидаемые результаты обучения 

	После завершения проекта учащиеся будут знать: что такое компьютерная графика, её виды(растровая, векторная, фрактальная), необходимые технические средства для графических работ, программное обеспечение КГ, форматы графических файлов,  цветовые модели и палитры, области применения КГ.

 

	Вопросы, направляющие проект 

	Основополагающий вопрос 
	Что скрывает в себе  мир компьютерной графики?

	Проблемные вопросы учебной темы
	Компьютерная графика, виды графики, технические средства для графических работ, программное обеспечение КГ, форматы графических файлов,  цветовые модели и палитры, области применения КГ

	Учебные вопросы
	История компьютерной графики, растровая графика, векторная графика, фрактальная графика, внешние устройства ввода графической информации, внешние устройства вывода графической информации, операционная система для КГ, драйверы для работы, прикладные программы, Цветовые модели (CMYK, CMY, RGB, …), научная графика, деловая графика, конструкторская графика, иллюстративная графика, рекламная и художественная графика, компьютерная анимация. 

	План оценивания

	График оценивания 

	До работы над проектом
	Ученики работают над проектом и выполняют задания
	После завершения работы над проектом

	Вводное тестирование для определения уровня знаний о КГ
	Содержание, актуальность, объем работы, а так же активность учащегося
	Защита проекта, итоговое тестирование и практическая работа в одном из графических редакторах.

	Описание методов оценивания 

	Опишите методы оценивания, используемые вами и вашими учениками для выявления интересов и опыта самих учащихся, постановки учебных задач, наблюдения за успехами, анализа сделанной работы, контроля развития мыслительных умений высокого уровня и рефлексии обучения на протяжении всего обучающего цикла. Эти методы могут включать использование графического организатора, журналов, анкетирования, контрольных листов, опросов, тестов, таблиц с критериями оценивания продуктов проектной деятельности и др. Также опишите продукты учебной деятельности учащихся, то есть презентации, письменные работы, или опишите действия учеников в совокупности с методами оценивания, которыми вы пользовались. В разделе Организационные мероприятия опишите, кто, как и где осуществляет контроль.

	Сведения о проекте

	Необходимые начальные знания, умения, навыки

	Базовая подготовка учащихся – предполагается, что учащиеся уже знакомы с основами информатики и являются хотя бы пользователями начального уровня.

	Учебные мероприятия

	Четкое описание учебного цикла — объем и последовательность учебных заданий и описание деталей выполнения учащимися планирования своего обучения

	Материалы для дифференцированного обучения

	Ученик с проблемами усвоения учебного материала (Проблемный ученик) 
	Работа в сети Интернет интересует многих, в том числе и проблемных учеников. Такой ученик работать будет, но достаточно медленно.

	Ученик, для которого язык преподавания не родной
	Надеюсь, что таких учеников у меня не будет, а если будут, будем использовать программы-переводчики, в том числе и на Google.ru

	Одаренный ученик 
	Самостоятельные исследования, эксперименты, больший объем развернутого ответа (заполнения сайта).

	Материалы и ресурсы, необходимые для проекта

	Технологии – оборудование (отметьте нужные пункты)

	Фотоаппарат, компьютер(-ы) с выходом в Интернет, принтер, цифровая камера, проекционная система, сканер.

	Технологии – программное обеспечение (отметьте нужные пункты)

	программы обработки изображений, веб-браузер, текстовые редакторы, программы электронной почты, мультимедийные системы, другие справочники на CD-ROM

	Материалы на печатной основе
	Учебники по информатики, методические пособия, лабораторные пособия, справочный материал и т.д.

	Другие принадлежности
	Для более плодотворной работы в кабинете информатики необходимы планшеты к рабочим станциям, кроме того, нужны более мощные рабочие станции, большее количество принтеров и сканеров

Принадлежности, которые необходимо заказать или подготовить для использования в учебном проекте и которые характерны для курса обучения. Не включайте сюда обыденные материалы, которые можно встретить в каждом классе

	Интернет-ресурсы
	

	Другие ресурсы
	В ходе проекта можно организовать экскурсии на предприятия, которые работают с компьютерной графикой (для демонстрации областей применения)


